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Scuola 
  Infanzia plesso ……………………………….. 
  Primaria plesso ……………..………………… 
  Secondaria I grado  

 
 

Area: 0.4 Espressività 
 

Progetto: 04.3 Lego – Spike e programmazione  

Nuovo 
   

Riproposto 
   

Anno di realizzazione n° 

Responsabile Cristina Canauz 
 

Gruppo di 
Progetto 

Docenti 
interni 

Curiale, Lungarno 

Esperto 
esterno 

si 

 

Destinatari  Alunni classi prime scuola secondaria  

 

Finalità 

L’attività con i Lego Spike ha lo scopo di promuovere l’interesse per 
l’apprendimento delle materie STEM attraverso il gioco, la narrazione e la 
risoluzione dei problemi, preparando così i ragazzi e le ragazze a sviluppare 
una mentalità resiliente e indipendente.  

 

 
Obiettivi 

 

-Sperimentare e apprendere la programmazione blocchi  

-Sviluppare il pensiero critico  
 

 

Metodologie Attività laboratoriale, learning by doing 

 
Collaborazioni 

con altre 
istituzioni 

 

 

Durata progetto 
Inizio GENNAIO 2024 termine MAGGIO 2024 

3 incontri da 2 ore per ciascuna classe prima per un totale di 42 ore  

 

forma di 
finanziamento  

 gratuito per la scuola 
 contributo privati  
x   piano diritto allo studio ( finanziamento comunale ) 
 finanziamento dello Stato 
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MODALITÀ di MONITORAGGIO E VERIFICA 
(crocettare solo la parte interessata al monitoraggio)  

 ML 046 griglia obiettivi misurabili (a cura del team) 
x ML 047 report finale di progetto (a cura équipe di progetto) 
xAutovalutazione dell’alunno o questionario di soddisfazione (a cura del gruppo di progetto)   

 

DATA: 13/11/2023 Firma resp. Progetto: Canauz Cristina 

 


