
CONOSCENZA 
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TECNOLOGIA 

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 

1. OSSERVAZIONE  2. PROGETTAZIONE/SPERIMENTAZIONE  
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CONOSCENZE 

 

 Conoscere i  nomi delle 
parti principali di un og-
getto  

 Conoscere le caratteri-
stiche principali di un 
oggetto 

 Avviarsi alla conoscen-
za del mondo dei me-
dia e delle tecnologie 

 

 Conoscere i  nomi delle parti 
principali di un oggetto, le sue 
caratteristiche e le relative fun-
zioni 

 Conoscere il nome degli at-
trezzi utili per smontarli  e ri-
montarli 

 Conoscere i nomi e le funzioni 
delle parti principali del pc 

 

  Conoscere semplici procedu-
re per progettare e realizzare 
semplici oggetti, utilizzando 
materiali e strumenti adeguati 

 Riconoscere le funzioni prin-
cipali di semplici applicazioni 
informatiche 

 

 
 
 

ABILITÀ 
 
 
 

 Osservare, esplorare 
con l’uso dei cinque 
sensi e descrivere un 
oggetto  
 

 Osservare, esplorare con l’uso 
dei cinque sensi e descrivere 
un oggetto  

 Ricavare le caratteristiche 
strutturali e funzionali di sem-
plici oggetti  

  

 Smontare e rimontare sem-
plici oggetti   

 Costruire e creare semplici 
oggetti con il materiale a di-
sposizione 

 Rielaborare le procedure di 
costruzione di un oggetto 
realizzato  

 Avviarsi all’utilizzo di stru-
menti multimediali e tecno-
logici 

 Progettare e realizzare sem-
plici oggetti, utilizzando mate-
riali e strumenti adeguati 

 Descrivere le procedure di 
costruzione di un oggetto 
realizzato 

 Smontare e rimontare sem-
plici oggetti   

 Utilizzare strumenti multime-
diali e tecnologici 
 

 
 

CONTENUTI 
 
 
 

 Oggetti tecnologici e non di uso quotidiano 

 

 


